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Oggetto: X Edizione della Mostra “Sperimentare giocando, conoscere sperimentando”. 

Concorsi associati.  

 

La sezione AIF (Associazione per l’Insegnamento della Fisica) di Giarre-Riposto, congiuntamente 

con la sezione di Catania, bandisce per il corrente A.S. la X Edizione della Mostra di Scienze 

“Sperimentare giocando, conoscere sperimentando”, avente per oggetto il tema “Il gioco e i 

giocattoli per capire la scienza”. La Mostra prevede, nella sua parte principale, l’esposizione di 

svariati exhibit da parte delle scuole che avranno dato la propria adesione e afferenti al tema in 

oggetto. Essa si svolgerà in due tappe: la prima a Giarre, dal 7 al 11 marzo 2027, e la seconda a 





 

 

Catania, dal 16 al 19 marzo 2027. In particolare, la nostra scuola è stata designata come sede per lo 

svolgimento della prima tappa. 

Nell’ambito della Mostra sono indetti i seguenti due concorsi, ai quali sono invitati a partecipare 

studenti e loro docenti delle scuole secondarie inferiori e superiori della nostra Regione: 

 

CONCORSO “Costruiamo un exhibit”  

Oggetto del concorso è la realizzazione di un exhibit di scienze interattivo da esporre nei giorni di 

apertura della Mostra nella tappa di Giarre-Riposto o in quella di Catania. L’exhibit di scienze è una 

qualsiasi apparecchiatura che mostra un fenomeno riguardante la fisica, la chimica, la biologia o le 

altre scienze naturali. Durante il fenomeno da osservare il visitatore deve essere invitato ad 

interagire nelle varie forme che l’exhibit consente. Alla fine dell’esecuzione del fenomeno, ma solo 

alla fine, va data una spiegazione di quanto osservato. La presentazione nel suo complesso non deve 

superare il limite massimo di 4 minuti. Gli exhibit sono presentati dagli stessi studenti concorrenti o, 

nel caso di obiettive difficoltà, possono essere presentati da altri studenti della loro scuola o della 

scuola ospite. In ogni caso per ciascuna tappa l’exhibit va montato e messo a punto il giorno 

precedente l’apertura della Mostra a cura della scuola concorrente.  

Ulteriori chiarimenti e indicazioni sono reperibili nelle Linee guida allegate insieme al Bando alla 

presente circolare e che ne fanno parte integrante. 

Ogni concorrente (studente singolo, gruppo classe di massimo 5 componenti, classe intera) che in-

tende partecipare al concorso deve compilare il modulo di partecipazione con il titolo dell’exhibit 

proposto ed una sua breve descrizione e consegnarlo al docente tutor coinvolto nel progetto. Questi 

a sua volta compilerà il modulo di iscrizione scuola e lo invierà unitamente a tutti i moduli di 

partecipazione all’indirizzo sp.giocando@gmail.com  entro il 17 novembre 2026. 

Il modulo di partecipazione e il modulo di iscrizione scuola si possono scaricare al seguente link:  

https://drive.google.com/drive/folders/1RGBl2tREKCADWjmn6Nx3aaisLpWNKaf3?usp=sharing  

Gli exhibit in concorso per ciascuna delle due sezioni devono essere diversi, almeno per qualche 

aspetto significativo, da quelli esposti per la stessa sezione e per la stessa tappa nelle ultime due 

edizioni o da quelli proposti da altre classi per la presente edizione e pervenuti in date antecedenti. 

Qualora si verificasse una di queste eventualità, sarà avvisato il docente referente e sarà data la 

possibilità di modificare l’exhibit o di cambiarlo rispedendo i moduli entro il 15 gennaio 2027. 
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CONCORSO “Arte e Scienza”  

Oggetto del Concorso è la progettazione e la realizzazione di un’immagine espressiva e 

significativa aderente al tema specifico della Mostra. Il Concorso ha due sezioni, una per le scuole 

secondarie di 1° grado e una per le secondarie di 2° grado. Un’apposita commissione stabilirà il logo 

vincitore del Concorso per ciascuna sezione. Successivamente tra i due loghi vincitori la 

commissione sceglierà quello che sarà utilizzato come logo ufficiale della Mostra.  

Il termine di presentazione è il 30 novembre 2026.  

Il logo può essere realizzato sia su base cartacea sia su piattaforma informatica.  

Nel primo caso la dimensione dell’opera non deve superare quella di un foglio A4. Nel retro deve 

essere scritto il nome dell’autore, la classe e la scuola di appartenenza. L’opera va consegnata brevi 

manu al prof. Scandurra Francesco. 

Nel caso di piattaforma informatica l’opera deve essere inviata all’indirizzo di posta elettronica 

sp.giocando@gmail.com  specificando il nome dell’autore, la classe e la scuola di appartenenza.  

L’elaborato non deve richiamare loghi esistenti o violare norme di copyright. 

 

Si allegano, per ulteriori dettagli, il Bando del concorso e il documento contenente le Linee guida 

alle quali lo stesso fa riferimento. 

Considerata la posizione di rilievo rivestita dal nostro Istituto, si auspica una partecipazione 

significativa da parte dell’intera comunità scolastica. 

 

 

 

Giarre lì 08/09/2026                                                                                          Il Dirigente scolastico 

                          Dott.ssa Tiziana D’Anna 
Documento firmato digitalmente ai sensi del 

c.d. Codice dell’Amministrazione Digitale e normativa connessa 
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